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Aujourd’hui, c’est Halloween.
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Pour cette occasion, Wooly est parti a la chasse
aux bonbons dans les ruelles de Saint-Rémy-de-

Provence.

Cependant, un sort a été jeté sur la ville et des
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monstres farceurs bloquent 'entrée des
monuments historiques.
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~A Tout au long du livret, tu

. d’Halloween. Si tu arrives a

tout résoudre, une
surprise t'attendra a ton
arrivée a l'Office.
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devras solutionner des jeux
proposeés par les créatures =

DU LIVRET
D’UN STYLO
DU PLAN DE VILLE




e Te voici devant 'Office de Tourisme, pour découvrir le premier lieu a
délivrer, remplis la grille suivante a ['aide des photos suivantes.

@

(2
©)

NOA

’ Super!!
M usee .......... Rendons nous

devant la
premiére étape.

Colorie les bonbons en continuant Ualternance des couleurs. . He
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Musée Estrine

VAMPIR ERCHPPD
Aujourd’hui c’est la
C SORCII EREUA E X s
pleine lune et “Riou le
S HNAS|I LEXLY G Loup-garou” empéche
FOSTOU S SAIN U l’aCCésaumUSée.
Trouve les mots qu’il
AUTOMN ET ORB I a caché dans le
N ERS OL U T S H A tableau.
TIECIT ROUILLSE Ilfautquetusc'usblen
concentre.
OLNERT AXTSTSM
ML B CHA UDRUONUE
E EI UO S N S ORRILN
APOEID AENTRPT Génial ! Vite,
XS QUE./L ETTETETLE rendons nous au
musée des
Alpilles.
SORT TOUSSAINT CHAUDRON SORCIERE - -
- W
CITROUILLE FANTOME AUTOMNE  DEGUISEMENT -
VAMPIRE SQUELETTE MONSTRE  CRANE g

Relie chaque fantome a son ombre.

AN
BREANR.
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Musée des
Alpilles
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Tu es bien arrivé devant le Musée. ‘
Malheureusement pour y accéder, il
faudra affronter “Lenny la Momie” qui
s’est réveillé et qui se proméne dans
les lieux.
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Suis le chemin indiqué par les fléches ; trace le sur le quadrillage.
Pour t’aider, tu peux barrer chaque fléche dés que tu as fait le trait qui lui correspond.
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Bravo ! Rendez-vous
devant le dernier lieu
a découvrir.
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% Deux citrouilles sont identiques, colorie-les.



La Collégiale
Saint-Martin

Pour cette derniére étape, “Amélie la _ v
chauve-souris” qui habite dans ce )

monument te propose de résoudre ces
jeux.
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« Quels objets ne font pas parti de la panoplie
d’une sorciére ?
Entoure-les.

« Quels couleurs apparaissent lorsqu’on associe
les fioles ?
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Tu as réussis !
C’est déja la fin.

Mais avant de nous quitter je
te propose de
déchiffrer cette charade, pour
savoir ce qui t’attend a

I’Office.
- - MON SECOND EST LE CONTRAIRE DE MAUVAIS.

MON PREMIER EST LE CONTRAIRE DE MAUVAIS.

I JE METS MON TOUT DANS MON PANIER
OU DANS MA BOUCHE.
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| Je suis un




CORRECTION
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O CHAEAU VAMPIR ERCHPPD
C S ORCI EREUAATE

®.0UEL ETTE S HNAS|I LEXLYAG
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OLNERT ROUILLE
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MON PREMIER EST LE CONTRAIRE DE MAUVAIS.

MON SECOND EST LE CONTRAIRE DE MAUVAIS.

JE METS MON TOUT DANS MON PANIER
-+ - OU DANS MA BOUCHE.

La réponse a la
charade est

.0..n..b..o.n



CONTACT

N'hésite pas a nous rendre visite a I'Office de tourisme Alpilles en Provence,
place Jean Jaures a Saint-Rémy-de-Provence ou a consulter notre site internet.
www.alpillesenprovence.com

Tél:04.90.92.05.22 M_IJ%LES

PROVENCE



